Préparation a la certification SCRUM MASTER J DAVIDSON

CONSULTING

est le Framework Agile le plus utilisé au sein des équipes de développement logiciel. La

formation Scrum - gue Nous Vous proposons, vous prépare au passage de la
certification « Gérer les équipes en mode agile » (IcSM) de Scrum League et au passage de la
certification Scrum.org PSM1™ (Professional Scrum Master). A l'issue de cette formation, le participant
aura acquis l'ensemble des connaissances nécessaires a l'usage de Scrum en tant que Scrum Master au
sein d'équipes agiles.

Objectifs de la formation :

+ Découvrir I'agilité et les pratiques qui en découlent

+ Assimiler et mettre en pratique le contenu de la derniére version du Scrum Guide (version
2020)

 Maitriser le Framework Scrum (les acteurs, les cérémoniaux et les artefacts)

« Connaitre la posture de Scrum Master au sein d’'une équipe Scrum

+ S'approprier une liste d'outils utiles au quotidien du role de Scrum Master

 Etre préparé au mieux pour étre opérationnel dans le réle visé dés la fin de la formation

Participants :
» Responsable ou chef de projets
« Manager, responsable ou chef d'équipe
- Développeurs, Analyste fonctionnelle, UX/UI Designer, Testeur
« Toute personne intéressée par |'Agilité

Prérequis :

 Savoir lire et comprendre I'anglais écrit (la certification Scrum.org est exclusivement en
anglais)

- Idéalement, avoir déja eu une léere expérience dans un contexte Agile (Scrum ou non) afin
d’en connaitre

+ les principaux termes et pratiques

- Idéalement, avoir déja eu une léere expérience dans les domaines de la gestion de
projet et/ou de l'informatique afin d’en connaitre les principaux termes et pratiques

Dispositifs pédagogiques / d’encadrement :
« Fourniture du support de la formation ET DU Scrum guide en version dématérialisée
+ Ateliers de mise en situation et REX
« Découverte d’outils utiles au quotidien des équipes Agile
« Fourniture d’un glossaire des principaux termes de Scrum et de I'Agilité

Dispositif d'évaluation :
e Un questionnaire d’auto-évaluation a faire dés I'entrée en formation (positionnement)
* Un examen blanc a effectuer a l'issue de la formation
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Certifications :

Certification PSM 1 de scrum.org (Non éligible au CPF)

« Le passage de I'examen s'effectue en différé, en ligne et en anglais. Cela consiste en un QCM d’une
heure, comportant 80 questions. Un score minimum de 85% est requis pour réussir I'examen.

Certification « gérer les équipes en mode Agile » (icSM) de Scrum League (Eligible au CPF)
* Le passage de I'examen s'effectue en 2 temps :

« Une étude de cas en frangais composée de 5 questions a réaliser pendant la formation.

« Un QCM en ligne a réaliser a l'issue de la formation composé de 50 questions en 50 minutes.
Durée : 4 jours (28 heures), successifs ou non

Modalités : intra ou inter-entreprise en présentiel ou a distance

Tarifs: 1 200€HT (1 440€TTC)
Le prix pour les dates de sessions 2023 pourra étre révise.
Financement CPF : nous consulter

Pour les demandes en intra : Nous contacter

Délai d'accés : 48h avant le début de la formation

Dans le cas des inscriptions via le CPF, le délai d’inscription est de minimum 11 jours ouvrés avant le
début de la formation.

Nos Formateurs :
L'ensemble de nos formateurs qui animent nos formations sont des experts certifiés dans leur domaine.

Accessibilité aux personnes handicapées :
Vous avez un besoin d'un aménagement spécifique pour suivre cette formation nous pouvons étudier la
faisabilité de cette demande.

Merci de contacter notre référente handicap : Maeliss Delacroix —
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mailto:institute@davidson.fr
https://www.davidson.fr/scrum-master
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Bloc 1 : Découvrir et assimiler I'état d’esprit Agile

02
C

S'auto-évaluer sur pstions genérales
avoir pourquoi initier une transformation Agile
S'appropner les termes et I'état d'esprit Agile

Découvrir comment initier une transformation Agile

Assimiler la démarche de ation du Manifest Agile
Découvrir et s'exercer a des pratiques Agiles
Distinguer les causes d'échec de I'Agilité

Bloc 2 : Découvrir et assimiler le framework Scrum

Assimiler les principes fondateurs de Scrum
Identifier et distinguer les rdles, ntuels et artefacts de Scrum
Evaluer les compétences nécessaires a la Scrum Team et identifier celles déja présentes
Situer les limites du rdle de Scrum Master et 1a nature des Interactions avec les autres rbles
Etablir ia nécessité ou la non-nécessité d'annuler un Sprint et Ia facon de le faire
Définir la Vision Prodult et 1a traduire dans e Product Backlog
Gagner en prédictibilité dans un environnement empirique
Différencier ies apports des différentes techniques d'estimation

Bloc 3 : Devenir opérationnel dans le role de Scrum Master

Anticiper les conditions d'évaluation de I'examen PSM
Collecter des réponses aux interrogations restantes

Identifier une facon de s'entrainer au passage de l'examen réel
Evaluer sa progression grace au passage d'un examen blanc

Détecter les avantages et inconvénients de |'utilisation d’'une Definition of Ready

Collecter les réponses aux principaies interrogations que la Scrum Team se pose au démarrage de
Scrum

Analyser les stratégies de gestion des imprévus en Scrum

Comprendre les enjeux d'une approche par le flux par rapport 8 une approche par les ressources
Comprendre les enjeux dermiére une mauvaise utilisation de Scrum

Mesurer la maturité et le suivi de I'adhésion a Agile et Scrum

Deécouvrir d'autres frameworks Agile

Distinquer les apports de différents frameworks de mise a I'échelle
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